rusnceLscHe T Alter Spieler | Spieldauer
JUGEND D ﬂ ab.... anzahl | circa
s ) T = Jahren ....Minuten
1 Quips - Ravensburger Verlag 3 2-4 15
2 Janosch Schatzsuche - Ravensburger Verlag 5 3-6 20
3 Mix Max - Ravensburger Verlag 5 2-6 20-30
4 Scrabble junior - Mattel Spiele 2-4 20-30
5 Balance Tower -Simba Spiele 6 2-6 20
6 Das Geisterschloss - Ravensburger Verlag 6 2-4
7 Die Feuerwehr - Noris Spiele 6 1-6
8 Hugo- das Schlossgespenst - Ravensburger Verlag 6 2-8 20
9 Kalaha - Philos Verlag 6 2 10-20
10 | Quartett Formel 1 -Ass Verlag 6 2-4
11 | Quartett HeilRe Prototypen - Ravensburger Verlag 6 2-4
12 | Trimm-Dich-Spiel 6 2-6 30-60
13 | Mogel Motte - Drei Magier Spiele 3-5 15-25
14 | Tarantel Tango - Drei Magier Spiele 2-5 15-20
15 | Vier gewinnt - MB Spiele 2 10-15
16 | Carcassonne - Verlag Hans im Gliick 8 2-5 30-45
17 | Cartagena - Winning Moves 8 2-5 30-45
18 | Cluedo - Parker Verlag 8 3-6 30-45
19 | Das verriickte Labyrinth - Ravensburger Verlag 8 2-4 20-30
20 | Der Palast von Alhambra - Queen Games 8 2-6 45-60
21 | Quiz Pyramide - Schmidt Spiele 8 2-4 30-45
22 | Sagaland - Ravensburger Verlag 8 2-6
23 | Schweinerei - MB Spiele 8 2und 15
mehr
24 | Sudoku Verdrehte Blocke - Kosmos Verlag 8 1-4 15
25 | Sudoku Verflixte Streifen - Kosmos Verlag 8 1-4 10
26 | Zug um Zug - Days of wonder 8 2-5 30-60
27 | Die Siedler von Catan - Kosmos Verlag 10 3-4 75
28 | Die Siedler von Catan - Kartenspiel - Kosmos Verlag 10 2 75
29 | Scotland Yard - Ravensburger Verlag 10 3-6 45
30 | Shangri-La - Kosmos Verlag 10 3-4 60
31 | Tikal - Ravensburger Verlag 10 2-4 mehr als
60
32 | Bluff - Schmid Spiele 12 2-6 30
33 | El Grande - Verlag Hans im Gliick 12 2-5 90
34 | Kap Hoorn - Kosmos Verlag 12 3-5 45-60
35 | Last Chance - Ravensburger Verlag 12 3-6 30-45




